PALYAZATI PROJEKTTERV
,»Gyermekek és diakok hangja 2026” — Iskolai projektnap

1. Altalanos projektinforméaciok

A projekt célja: A tanuldi véleményformalas erdsitése kreativ, élményalapu eszkozokkel. A projekt az

Oktatasi ¢s Gyermekiigyi Minisztérium ¢és Lannert Judit miniszter ,,Gyermekek és diakok hangja”

elnevezésii kezdeményezését valositja meg, amely a kovetkez6é harom f6 kérdésre keresi a valaszt: Milyen
a jo iskola? Mire joO a tanulas? Mi mindent és hogyan szeretnénk tanulni?

A projektet megval6sito intézmény: Gedoi Altalanos Iskola és AMI

Megvalésitasi idépontja: 2026. oktober 13.

Idékeret: 2 x 90 perc (4 x 45 perc).

Célszerii szervezési forma: osztalyonként.

2. Reészletes Uitemterv (Idérendi attekintés)

A) Also tagozat
Tandra | Tevékenység neve 1dé F6 kérdéskor Mdadszertan és eszk6zok
I. Idésav 90 perc
1.6ra | Szoborjaték 15 perc | Miért szeretiink Mozgésos élményjaték.
(Rahangolodas) tanulni?
Egyéni kreativ reflexio. Eszkdzok: elére
“A tudas faja” 30 perc | Mire jo atanulas? | kivagott papirlevelek, rajzeszkzok.
2.0ra | Véleménykdr: “A jo | 20 perc | Milyen a j6 iskola? | Keretmesés, mozgasos vélemeénykifeje-
tiindér” zés pedagodgusi es tanuldi otletekkel.
Alomiskola: Terek 25 perc | Milyen a jé iskola? | Csoportos tervezés, ttletelés, rajzolas.
és életképek Eszkozok: Ad-es és A3-as lapok, filctol-
lak. Prezentacio és mini-kiallitas.
I1. Idésav 90 perc
3. 60ra | Forditott tandra 45 perc | Mi mindent és ho- | Di&kok &ltal vezetett 15 perces mikro-
gyan szeretnénk tanitasok teljesen szabadon.
tanulni?
4. Ora Forditott tandra 30 perc | Mi mindent és ho- | Mikro-tanitas lezarasa
gyan szeretnenk
Gondolatbuborék 15 perc | tanulni? Végso reflexio. Eszkoz: Folyosoi
papircsik befejezetlen mondatokkal.




B) Felso tagozat

Tanora | Tevékenyseg neve 1dé F6 kérdéskor Madszertan és eszk6zok
I. Idésav 90 perc
1.6ra | Véleménykor 45 perc | Mire j6 atanulas? | Véleménycsere, k6z6s megbeszélés
(Ervelés és Milyen a j6 iskola? | mozgéasos jatékkal. Eszkozok: Négy
véleménycsere) piktogramos sarokfelirat.
2.6ra | Otletgytijtés 30 perc | Milyen a jo iskola? | Csoportos igényfelméres és szobeli
otletborze. Eszkozok: Otletgyiijtd lapok
(iskolai eszkoztar és élménytar), toll.
Tervezés, Otletelés kiscsoportokban: Uj
Alomiskola: Uj 15 perc | Mi mindent és ho- | suliélmény (tantargy vagy esemény)
suliélmények gyan szeretnénk valasztasa, majd a reklamplakdt meg-
tanulni? kezdése. Eszkozok: Ad-es és A3-as
lapok, filctollak.
I1. Idésav 90 perc
3.0ra | Alomiskola: Uj 30 perc | Mi mindent és ho- | A vélasztott 6tlet kidolgozésa.
suliélmények gyan szeretnénk Prezentacio és mini-kiallitas.
tanulni?
Diakok altal vezetett 15 perces mikro-
Forditott tandra 15 perc tanitasok teljesen szabadon.
4. 6ra | Forditott tantra 30 perc | Mi mindent és ho- | Didkok &ltal vezetett 15 perces mikro-
gyan szeretnénk tanitasok teljesen szabadon.
tanulni?
Gondolatbuborék 15 perc Végso reflexi6. Eszkoz: Folyosoi
papircsik befejezetlen mondatokkal.

3. Mddszertani Gtmutato a tevékenysegekhez

1. Szoborjaték és ,,A tudas faja”

* Szoborjaték (Rahangol6das):

A gyerekek szabadon mozognak a teremben. A pedagdgus ,,.STOP!” kialtasara mindenkinek szoborként
teljesen mozdulatlannak kell maradnia. A pedagdgus ekkor kimond egy-egy allitast, 6tletet. Csak azok a
gyerekek mozdulhatnak meg, akiknek tetszik az elhangzott mondat. Az az 6tlet, amelyre senki sem mozdul
meg, kiesik. A gyakorlat végére kialakul egy lehetséges Otletlista.
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1. ,,Azért j6 iskolaba jarni, mert minden sziinetben egyiitt jatszhatok a barataimmal.”

2. ,,Azért szeretek idejarni, mert imadok rajzolni, festeni és szép, szines dolgokat késziteni.”

3. ,,Azért szeretek iskolaba jarni, mert imadok koran kelni.”

4. “Azért szeretek idejarni, mert jo érzés, hogy mar egyediil is el fogom tudni olvasni / el tudom olvasni a
kedvenc mesekonyvemet vagy képregényemet.”



* A tudas faja”

Nagy csomagoldpapirra elére rajzolt fat helyeziink el. Feltessziik a kérdést: “Mi hianyozna a vilagbdl, ha
nem tanulnank meg irni, olvasni, szamolni?”” Nektek mi hidnyozna ezekbdl legjobban? ird le vagy rajzold
le a kapott papirlevelekre!” (Pl. videdjatékok, konyvek...).

A gyerekek a kivagott papirlevelekre irjak fel vagy rajzoljak le az ttleteiket, majd felragasztjak az agakra.

2. ,,Véleménykor”

« Also tagozat

A testtartasunkkal fejezziik ki a véleményiinket: guggolas — nem tetszik, magasra emelt karok és pipiskedés
- egyetértek (Szuper otlet!), egyenes alapallas — k6zémbdos.

A pedagogus felvezeti a keretmesét: ,, Egy jo tiindér érkezett a suliba, aki egyetlen vardzslattal eltintethet
dolgokat az iskolabdl, vagy idevarazsolhat barmit, amit csak kériink!”

Eldszor a pedagogus ad otleteket, hogy a tiindér mit tiintessen el (pl. a hdzi feladatokat, a tandrak kozti
szlineteket) vagy mit varazsoljon ide (pl. minden napra fézeléket és zoldséget, mert az egészséges; délutani
alvast). A gyerekek és a pedagdgusok is felveszik a tetszésiiknek megfeleld testtartast.

Egy-egy allitas utdn megkérdeziink egy-egy diakot, hogy miért éppen azt a testtartast valasztotta. A tanar
nem mond ellent a gyermeknek, hanem jatékos visszakérdezéssel és logikai ellenpéldakkal vezeti jo iranyba
a beszélgetést.

A jaték masodik felében a diakok maguk is javasolhatnak ,tlindérvardzslatokat”, amikre a tobbiek ugyanigy
szavaznak.

* Fels6 tagozat

Felso tagozatban a jaték lényege a kozos megbeszElés, véleménycsere. Az érvek litkoztetésével kozosen

kereslink megoldéasokat a felmeriild problémakra. Naluk a tanulas céljara vonatkoz6 allitasokat is megfo-

galmazunk.

A terem 4 sarkaba véleményfeliratok és piktogramok keriilnek: “Egyetértek (& ©”, “Nem értek egyet &)
=7 “Részben egyetértek & € », “Nem tudom ? & .

El6szor egy pedagogus fogalmaz meg allitasokat arr6l, milyen lehet egy jo iskola, miért tanulunk, majd a

didkok és a résztvevo pedagdgusok a meggy6z0désiik szerint beallnak egy-egy sarokba.

Miutan mindenki elhelyezkedett a sarkokban, megkériink egy-egy didkot és pedagogust, hogy egyszeriien

meselje el, miért éppen azt a piktogramot vélasztotta.

A jaték masodik felében a didkok fogalmazhatnak meg allitasokat, 6tleteket a jo iskolaval kapcsolatban.

Javasolt allitasok és beszélgetésindito kérdések a felsé tagozaton

1. ,,A jo iskolaban a folyoson csocsdasztalok vannak, hogy a sziinetekben jatszhassunk.”
Beszélgetesinditd kérdes: Egy asztalnal egyszerre csak négyen tudnak jatszani. Mi torténik, ha mindig
ugyanazok foglaljak le a jatékot, és a tobbiek soha nem keriilnek sorra? Hogyan lehetne ezt igazsagosan
beosztani?

2. ,,A mai vilagban az iskolai tanulés felesleges, mert az interneten és a YouTube-on minden fent van.”
Beszelgetésinditd kérdés: Mi az a tudés, amit a videdk nem tudnak atadni? Hogyan sziirjikk ki a hamis
informéciokat az interneten?

3. Csak akkor lehet sikeres valaki az életben, ha kitlind tanul6 és egyetemre megy.”

Beszélgetésindito kérdés: Mi hatarozza meg a sikert? Elég-e a lexikalis tudés, vagy kellenek olyan gyakor-
lati képességek is, mint a csapatmunka és a kreativitas?



3. ,,Alomiskola”

Also tagozat: Terek és életképek

A ,,Jo tiindér” jatékbol meritett Gtletek alapjan a gyerekek 4-5 f6s kiscsoportokban dolgoznak. Képzeljik
el, hogy korlatlan pénz és tertlet all rendelkezésre. A gyerekek A4-es vagy A3-as lapokra megtervezik a
szamukra idedlis iskola kornyezetét vagy egy tokéletes iskolai nap életképét, ezt vagy megrajzoljak, vagy
akik nem szeretnének rajzolni, irasban megfogalmazzak az otleteiket. A feladat vegén egy mini-kiallitast
rendezunk a teremben, ahol a csoportok roviden bemutatjak a legizgalmasabb 6tleteiket a tobbieknek. Mi-
kdzben a gyerekek beszélnek, egy pedagdgus folyamatosan jegyzetel, hogy a rajzok mellett a gyerekek
Otletei, gondolatai és szobeli magyarazatai is megjelenjenek.

Fels6 tagozat: ,,Uj suliélmények”

1. fazis - Otletgytijtés és igényfelmérés: A didkok 4-5 fés kiscsoportokban dolgoznak. Minden csoport
megkapja a pedagogus altal elére kinyomtatott iskolai eszkdztarat és élménytarat. Tollal vagy ceruzaval
dolgozva az alabbiak szerint jarnak el:

Iskolai eszkdztar: A gyerekek kapnak egy listat az iskolai eszk9zokrdl. Ezen a listan kipipaljak azokat az
elemeket, amelyek mar vannak az iskolaban. A lista végén lehetéségiik van arra, hogy hozzairjak, amit
szeretnének, valaszthatnak azokbol az elemekbdl is, amelyek fel vannak sorolva a lapon, de jelenleg nin-
csenek az iskolaban, és szerintiik fontosak lennének.

Elménytar: A diakok a lap felsd részén talalhatdo mezokbe dsszegyiijtik azokat a korabbi, mar megvaldsult
iskolai (iskolan beldli és kivili) programokat, amelyek a legnagyobb élményt nydjtottak nekik. Az alsé
mezOkbe pedig beirjak, hogy milyen 0j programokat, projekteket vagy tantargyakat probalnanak ki szive-
sen a jovoben.

Miutéan a csoportok elkésziiltek a lapok kitoltésével, kozosen megbeszéljik az 6sszegyijtott otleteket.

2. fazis — Plakattervezés: A gyerekek kitalalnak egy Gj suliélményt (egy modern tantargyat vagy egy ren-
dezvenyt). Errdl egy figyelemfelkeltd, szlogennel ellatott reklamplakatot készitenek. A megvalositas soran
a diakok szabadon valaszthatnak a klasszikus rajzolas, vagy a modern grafikai iras (pl. graffiti betiik, lat-
vanyos feliratok) kozdétt, kiemelve, miért érdemes ezt tanulni, vagy ezen részt venni.

Az dra végén a csoportok egy mini-kiéllitas keretében él6szoban, roviden bemutatjak a rajzaikat és az 6t-
leteiket az osztalynak.

4. ,,Forditott tanora” (Mikro-tanitasok)

A didkok 15 perces idsavban atveszik az iranyitast. Teljesen rajuk bizzuk a folyamatot: azt és Gigy tanita-
nak a tarsaiknak és a pedagdgusoknak, amit és ahogyan szeretnének (pl. kedvenc jaték bemutatasa, tanclé-
pés, papirrepiil6-hajtogatés). A pedagogus a diakok kdzé lilve tdmogatja a folyamatot.

5. Folyosoéi gondolatbuboreék fal

A program utolsé 15 percében a diakok kimennek a folyosora, ahol a falon egy hosszu papircsik van elhe-
lyezve, rajta két befejezetlen mondat. A gyerekek felirjak a sajat gondolataikat a falra. Ez a kdzos alkotas
még egy hétig kint marad a folyoson, igy egy folyamatosan €16, interaktiv otletfalként miikodik tovabb: a
didkok barmikor Gjra elolvashatjak a tarsaik gondolatait, és Ujabb javaslatokat, 6tleteket irhatnak a falra.

e , Akkor figyelek legjobban az 6rén, ha ...... ”



e , Akkor érzem jol magam az iskolaban, ha ...... ”
e , Akkor tanulok a legszivesebben, ha ...... ”

4. A projektnap eredményeinek rogzitése és formatuma
Milyen forméaban szuletnek meg az eredmények a nap folyaman?

Ko6zos alkotasok és rajzok: Szines, papirlevelekkel teli faliajsag (,,A tudas faja”), valamint az osztalyok
otletgyiijtd lapjai, az ,,Alomiskola” latvanytervei.

K6zosségi elmények és beszélgetések: A tagozatokra szabott ,,Véleménykor” jatékos és érvel6 megbeszé-
Iései, valamint a didkok altal vezetett ,,Forditott tanorak”.

Iskolai 6tletfal: A folyoson elhelyezett hosszu papircsik, amely a gyerekek gondolataival egy folyamatosan
¢l16, interaktiv otletfalla alakul.

Hogyan rogzitjuk ezeket az eredményeket?

Intézményi naptar projekt (2027): A projekt soran elkészilt diakalkotasokbol az intézmeény kétféle 2027-
es naptart tervez és nyomtat ki. Egy alsé tagozatos és egy felsé tagozatos kiadast. A naptarba keriil6 leg-
kreativabb és legkifejez6bb alkotasokat a miivészeti szakos tanarok szakmai javaslata és valogatasa alapjan
valasztjuk ki.

Digitéalis rogzités (fotok és dokumentumok): A projektnapon elkésziilt ,, Tudas fajat”, rajzokat, élménytar-
lapokat, plakatokat és a folyosoi otletfalon egy hét alatt sszegyiilt mondatokat is fotdzva rogzitjuk. Az
,,Alomiskolarol” késziilt jegyzeteket digitalis szoveggé alakitjuk.

Rovid vided: A ,,Véleménykor” kozos megbeszéléseirdl egy rovid digitélis felvételt készitink, amelyet
anonimizalunk példaul a gyermekek arcanak kitakarasaval. igy a felvételen a modszertani folyamat lathato,
és a gyerekek altal megfogalmazott érvek és 6tletek jol hallhatok.

Diakonkormanyzat (DOK) — Hogy a diakok hangja célba érjen: A projektnap végén a DOK képviseldi
Osszegyljtik az osztalyok Gtletgytijto lapjait és rajzait. Ezeket kozosen atnézik, és a kovetkez6 diakonkor-
manyzati gytilésen bemutatjak az iskola vezetdségének, hogy mit szeretnének a gyerekek.

5. Osszegzés

A ,,Gyermekek €s diakok hangja” projektnap a tanul6i véleményformalast nem egy kiilsé elvarasként, ha-
nem aktiv, alkotd folyamatként jeleniti meg.

Valddi parbeszéd indul el: A k6zds megbeszélések és a Forditott tanorak kdzelebb hozzak egyméashoz a
tanérokat és a didkokat.

Lathat¢ otletek: A folyosdi otletfal és a fotok mindenki szamara megmutatjak a gyerekek kreativitasat.

A program a diakok mindennapi életben is hasznos szocialis és kommunikacios kompetenciait fejleszti,
jatékos, partneri és rendkivil motivalé kdrnyezetben.



